Fachcurriculum Kunst
2./3. Klasse Grundschule
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Fachcurriculum: Kunst - 2. + 3. Klasse Grundschule

Die Schilerin, der Schuler kann...

1)
2)

Bilder und Kunstwerke betrachten und ihre visuellen Botschaften deuten.
Objekte und Bilder nach eigenen Vorstellungen mit verschiedenen Techniken und Materialien gestalten.

Fertigkeiten und

Vorschlage zur Umsetzung

Materialien Bilder
gestalten

Arbeitstechniken und
Gestaltungsformen

Olkreiden, Wachskreiden, u.a.

und Materialien verwenden

Das zur Verfugung gestellte Material mit
Namen benennen kénnen

Kenntnisse NEEE Angestrebte Inhalte -
Fahigkeiten LLLE L Methodisch-didaktische Hinweise ST ((TENER
Material)
Uber Wirkung von Bildsprache, einige 1 Gesprdche Uber eigene Bilder | Farben und Formen in eigenen Bildern, in Gesprdche
Farben, Formen und Kunstwerke und andere Bildern anderer und in Materialien
a:, Bildern sprechen vergleichen Muster und Mandalas
A Muster
.g Arbeiten von Kunstlern betrachten und Blauer Reiter (Wassily Kandinsky)
o Einfache Farbenlehre Farben und Formen erkennen
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Mit Drucktechniken Druckverfahren 2 Drucktechniken nach Wahl Mit Drucktechniken Formen und Figuren Fingerdruck, Korkdruck,
kreativ gestalten gestalten Kartoffeldruck, Materialdruck
farbliche
_'qc_, Abstufungen
[<]
"5 Mit Farben und Werkzeuge 2 Holzfarben, Wasserfarben, FUr die eigenen Bilder die geeigneten Farben|Kleine Bilder mit Holzfarben
(U

GroBflachige Bilder mit Wasserfarben
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Fertigkeiten und
Fahigkeiten

Kenntnisse

Kompe-
tenzen

Angestirebte Inhalte

Vorschlage zur Umsetzung

Methodisch-didaktische Hinweise

Anregungen (Buchtipps /

Material)

Unterscheiden der Farben des
eigenen Farbkastens und
verschiedener Pinsel

Collage

Frottage

Malutensilien selbst schaffen

Fldchen mit Frottagetechnik abreiben, z.B.
mit Unhu oder Spagat gestaltete Bilder

Experimentelle Bilder gestalten

Erfanrungen mit Farbmaterialien sammeln
und dazugehdrige Werkzeuge gezielt
einsetzen (z.B. Pinsel, Schwamm, Spachtel,

)

Unterscheiden der Farben des
eigenen Farbkastens und
verschiedener Pinsel

Kontraste/Stimmungen
darstellen und Farben
in Beziehung setzen

Grundfarben und
Mischfarben

Wirkungskraft von
Farben

Experimentieren und Forschen
mit Farben

Mit verschiedenen Farbkombinationen
experimentieren

Materialien und Objekte farbig gestalten

Sand, Pappmache, S&égemehl,
Kleister, ...

Mit festen und
formbaren Materialien
zwei- und
dreidimensional
gestalten

Darstellungsformen
und Materialien

Holz, Ton, Salzteig

Mit festen und formbaren Materialen Figuren
und Reliefs herstellen

Holz, Ton, Salzteig, Naturmaterialien,
Papier, Karton, Dosen, Metall, Stoff, ...

Abdrucke von Gegenstdnden

Mit technisch-visuellen
Medien zeichnen,
malen und gestalten

Software zum
Zeichnen und Malen

Paint, AniPaint

Ein Malprogramm gezielt einsetzen und freie
Formen gestalten

Paint, AniPaint
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